Творческое объединение учащихся: "Основы программирования в визуальных средах и средах управления различными типами роботов".
Преподаватель Луференков М.Н.  Время занятий: вторник - 15:00; среда - 15:00  Количество часов в неделю: 4 
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Календарно-тематическое планирование

	Дата
	Тема занятия
	№
	Дата
	Тема занятия
	

	
	2.09
	Инструктаж по технике безопасности. 

Введение в программирование.
	
	17.11
	Возможности Lego роботов последнего поколения. Примеры

Примеры программ на роботов Lego на языках программирования высокого уровня.

	
	8.09
	Алгоритм и его свойства. 

Знакомство с исполнителями алгоритмов. Человек, компьютер, робот.
	
	18.11
	Языки программирования.

Обзор языков программирования высокого уровня.

	
	9.09
	Антропоморфный робот. Общие сведения.

Описание антропоморфного робота AR-101M
	
	24.11
	Версии языка Basic.

Среды программирования Visual Basic, AR-Basic Studio. Области применения.

	
	15.09
	Подключение робота AR-101M к компьютеру.

Установка драйверов и программного обеспечения.
	
	25.11
	Знакомство со средой Visual Basic. 
Основы объектно-ориентированного программирования. 

	
	16.09
	Первичная настройка параметров ПО для работы робота.

Демонстрация возможностей робота с использованием готовых программ.
	
	1.12
	Объект, свойства, методы.
Событие как характеристика объекта.

	
	22.09
	Роботы Lego NXT. Знакомство с деталями конструктора - Lego 9797 ПервоРобот NXT.
	
	2.12
	Проект VB как приложение для Windows. 
Стандартные объекты проекта: форма, текстовое поле, кнопка.

	
	23.09
	Сборка простейшего робота Lego по инструкции.
Программа Lego Mindstorm. Графический язык программирования.
	
	8.12
	Графический интерфейс проекта. 

Методика создания графического интерфейса проекта.

	
	29.09
	Знакомство с моторами и датчиками. 
Создание простейшей программы. Управление одним мотором. Движение вперёд-назад
	
	9.12
	Создание программного кода для проекта.

Событийные процедуры.

	
	30.09
	Управление двумя моторами. 
Езда по квадрату. Парковка.
	
	15.12
	Переменные: тип, имя, значение. Время жизни переменных.
Правила записи арифметических выражений. 

	
	6.10
	Использование датчика касания. 

Использование датчика звука.
	
	16.12
	Проект "Арифмометр".
Основные математические функции.

	
	7.10
	Использование датчика освещённости и расстояния.

Представление о программах NXT-G, содержащих сложные алгоритмические структуры 
	
	22.12
	Оператор условного перехода If.
Проект "Арифмометр". Исправление возможных ошибок с помощью If.

	
	13.10
	Методы написания программ. Разработка алгоритма программы. 

Способы представления алгоритмов. Блок-схемы.
	
	23.12
	Оператор выбора Case.
Проект  "Оценка учащегося".

	
	14.10
	Линейная структура алгоритма.

Ветвящаяся алгоритмическая структура.
	
	12.01
	Пользовательские функции в VB.
Проект "Инженерный калькулятор".

	
	20.10
	Составление программ включающих в себя ветвление в среде NXT-G
Разбор примеров ветвящихся алгоритмов.
	
	13.01
	Оператор цикла с параметром For.
Проект "Табулирование функции".

	
	21.10
	Циклическая структура алгоритма. 

Цикл с параметром.
	
	19.01
	Оператор цикла с параметром While.
Проект "Сумма цифр числа".

	
	27.10
	Примеры использования цикла с параметром в математических алгоритмах.

Использование ветвления в циклах с параметром.
	
	20.01
	Проект "Системы счисления".

	
	28.10
	Цикл с пред. и посл. условием. Общие сведения.

Примеры циклических алгоритмов, содержащих предусловие.
	
	26.01
	Строковые функции VB и их значения.

Проект "Кодовая таблица символов".

	
	10.11
	Составление сложных программ в среде NXT-G   
Испытание работы Lego робота по загруженной программе.
	
	27.01
	Функции ввода, вывода данных. 
Функции даты, времени

	
	11.11
	Общее представление о соревнованиях роботов Lego.

Описание конструкций  роботов для состязаний и принципов программирования
	
	2.02
	Проект "Тест по информатике".


Календарно-тематическое планирование

	Дата
	Тема занятия
	№
	Дата
	Тема занятия
	

	12. 
	3.02
	Представление о массивах. Линейный и двумерный массив.

Основные алгоритмы обработки линейных массивов.
	
	26.04
	Проект "Прямохождение".

	13. 
	9.02
	Сортировки линейных массивов.

Сортировка методом половинчатого деления.
	
	27.04
	Использование циклов и условий в движении.

Примеры программ, использующих условный оператор if.

	14. 
	10.02
	Проект "Обработка линейного целочисленного массива".
	
	3.05
	Примеры программ, использующих  цикл с параметром for.

	15. 
	16.02
	Графические возможности VB. Область рисования. 
Перо, Кисть, графические методы, цвет, система координат.
	
	4.05
	Примеры программ, использующих  цикл с с предусловием while.

	16. 
	17.02
	Проект "Графический редактор".
	
	10.05
	Использование датчиков робота.

Использование динамиков. Использование светодиода.

	17. 
	23.02
	Проект "Графический редактор - 2" .
	
	11.05
	Сложные проекты.

Проект "Ходьба назад".

	18. 
	24.02
	Введение в программирование на AR-Basic Studio.
Описание интерфейса.
	
	17.05
	Проект "Кувырок вперед".

	19. 
	8.03
	Установка среды и подключение робота.

Общие принципы первоначальной настройки среды.
	
	18.05
	Проект "Ласточка".

	20. 
	9.03
	Описание специфических команд AR-Basic Studio
Язык RoboBasic. Общие сведения.
	
	24.05
	Разработка и проектирование собственного проекта движения робота.

	21. 
	15.03
	Шаблон программы на RoboBasic.

Отладка программы и общие принципы безопасного исполнения программы управления роботом
	
	25.05
	Разработка и проектирование собственного проекта движения робота.

	22. 
	16.03
	Программа для работы с одним сервоприводом.

Проект "Выполнение поворота головы".
	
	31.05
	Просмотр проектов. Итоговое занятие.

	23. 
	29.03
	Программа для работы с группой сервоприводов.

Проект "Подъем руки".
	
	
	

	24. 
	30.03
	Проект "Последовательный подъем левой и правой руки".

Проект "Подъем руки со сгибанием в локте".
	
	
	

	25. 
	5.04
	Программа для управления сервоприводами ног.

Проект "Приседание".
	
	
	

	26. 
	6.04
	Комбинирование нескольких движений робота.

Проект "Поклон".
	
	
	

	27. 
	12.04
	Контроль равновесия при выполнении движений.

Проект "Установка робота на одну ногу".
	
	
	

	28. 
	13.04
	Анализ смещения центра тяжести робота при движении.

Проект "Сложный поклон"
	
	
	

	29. 
	19.04
	Проект "Сложный поклон"
	
	
	

	30. 
	20.04
	Программа для организации пошагового хождения робота.

Проект "Прямохождение".
	
	
	

















